QA

RAP - 2. RAZRED o~
OPIS DEJAVNOSTI ./

M 0S 'D"LQ;U-Q/}’E Kopiiisua wlica, 1. Lubliaa

Aktivnosti, ki jih lahko dodatno izberete (predlagamo, da izberete
najvec 3 aktivnosti):

Joga za
ucence

Po
Draveljskih
poteh

Origami

Kubo
robotika

Angleska
igralna urica

Na zabaven in miren naéin bomo odkrivali svet joge za

otroke. V.se b.o potfelfal(.) ;?reko igre, k|. bo ozavescala o0 P )/é
pomen dihanja, umirjanja in sprejemanja samega sebe.

Po dejavnosti bodo ucenci pozitivno in spros¢eno »

pripravljeni na dan.

Med sproséenim sprehodom po okolici Sole bodo @
ucenci raziskovali naravo, opazovali spremembe v (a
okolju in se ucili o pomenu telesne aktivnosti za zdravje.
Nase dejavnosti bodo hoja, pocasen tek, gimnasti¢ne in /
krepilne vaje, fitnes ter igra. e

Ucenci z umetnostjo zgibanja papirja spoznavajo in @)
ustvarjajo raznolike izdelke in zanimive oblike. Pri tem &\ ~~—

%
razvijajo finomotoriko, obcutek za natanc¢nost, krepi pa /w
se tudi potrpezljivost in osredotogenost. LQ\\/,Q

Dejavnost temelji na uporabi fizicnih ploséic za @
programiranje, kar spodbuja sodelovanje in motori¢ne o UN P )
spretnosti. Otroci s pomocjo robota KUBO skozi igre :

in tematske zgodbe spoznavajo osnovne koncepte
programiranja, kot so ukazi, poti, funkcije in zanke.

Dejavnost ucenca skozi igro popelje v svet angleskega
jezika. Ucenje skozi igro omogoca ucencem, da @
sproséeno usvajajo nove besede in fraze. Na igralnih & N—

uricah se wuéenci sre¢ajo s pesmicami, plesom, / 20

ustvarjalnimi dejavnostmi in igrami, ki jim pomagajo
pri u¢enju anglesc¢ine na prijeten in naraven nacin.



Zabice
raziskujejo

Carobni svet
pravljic

Igramo 3ah

Namizne
druzabne igre

Otroski
pevski zbor

Spretni prstki

Ucenci se bodo seznanili z osnovnimi naravoslovnimi
pojmi, postopki in eksperimenti. Samostojno bodo
izvajali enostavne poskuse, s katerimi bodo spoznavali
osnovne zakonitosti v naravi. Urili se bodo v
eksperimentalnih ves¢inah, se wudili opazovati in
razlagati pojave in dogodke.

Vsak teden bomo prebrali novo zgodbo. Pogovarjali
se bomo o vsebini pravljice, njenih naukih in o tem,
kako so otroci dozivljali zgodbo. Sledilo bo
ustvarjalno ilustriranje. Kaksno pravljico bomo tudi
zaigrali.

Z igranjem Saha se otroci naudijo reSevanja problemov
in strateSkega razmisljanja. Igra jim omogoca tudi
razvijanje  drugih  socialnih  ves¢in, kot so
potrpezljivost, upostevanje in spostovanje pravil,
hkrati pa otroci skozi igro krepijo svojo samozavest, ki
temelji na znanju in uspehih.

Ucenci bodo spoznavali in igrali razlicne (»stare«)
druzabne igre. Ob igranju iger 3irimo svoj besedni
zaklad, tvorimo povedi, Stejemo in racunamo,
¢rkujemo ter usvajamo razli¢éna koristna znanja, ki nas
ucijo potrpezljivosti in sprejemanja razlicnih okoliscin,
tako zmage kot poraza.

Zbor osvaja zakladnico ljudskih in umetnih pesmi, ki @n )
jih prisréno in muzikalno predstavlja na novoletnem i 6 J
koncertu, reviji pevskih zborov, zakljuénem koncertu gl;
in drugih priloznostih. g T

Otrok se z dobro razvitimi finomotori¢nimi
spretnostmi lazje vklju€uje v vsakodnevne dejavnosti, (o
samostojneje skrbi zase, se igra in uci. Velik del pouka Z —_—
v 3oli zahteva uporabo finomotoriénih spretnosti TN\ %
(rezanje, lepljenje, risanje, barvanje, pisanje), od njih %Ooo ’q
pa je odvisna tudi spretnost pisanja, Citljivost zapisa ter

drza pisala.



