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Aktivnosti, ki jih lahko dodatno izberete (predlagamo, da izberete
najvec 3 aktivnosti):

Na zabaven in miren naéin bomo odkrivali svet joge za
Joga za otroke. Vse bo potekalo preko igre, ki bo ozavescala NS ‘ )

- pomen dihanja, umirjanja in sprejemanja samega sebe. €
e Po dejavnosti bodo ucenci pozitivno in sproséeno »

pripravljeni na dan.

Ucenje skozi zaznave 5 Cutov z raziskovanjem in igro.
Razvijamo 5 Spoznavanje poklicev, ki zahtevajo izostren posamezen
¢utov cut. Sprejemanje drugacnosti in razvijanje empatije do
ljudi, ki Zivijo v temi (slepi) in tisini (gluhi).

Ucenci z umetnostjo zgibanja papirja spoznavajo in
ustvarjajo raznolike izdelke in zanimive oblike. Pri tem
razvijajo finomotoriko, obcutek za natanc¢nost, krepi pa
se tudi potrpezljivost in osredotocenost.

Origami

Dejavnost temelji na uporabi fizicnih ploséic za
Kubo programiranje, kar spodbuja sodelovanje in motori¢ne
spretnosti. Otroci s pomocjo robota KUBO skozi igre
in tematske zgodbe spoznavajo osnovne koncepte
programiranja, kot so ukazi, poti, funkcije in zanke.

Dejavnost uéenca skozi igro popelje v svet angleskega
jezika. Ucenje skozi igro omogoca ucencem, da @
Angleska sproséeno usvajajo nove besede in fraze. Na igralnih & N—
igralna urica uricah se wuéenci sre¢ajo s pesmicami, plesom, S0
ustvarjalnimi dejavnostmi in igrami, ki jim pomagajo A N
pri u¢enju anglescine na prijeten in naraven nacin. —_—aN—_

robotika




Zabice
raziskujejo

Carobni svet
pravljic

Igramo 3ah

Namizne
druzabne igre

Ucenci se bodo seznanili z osnovnimi naravoslovnimi
pojmi, postopki in eksperimenti. Samostojno bodo
izvajali enostavne poskuse, s katerimi bodo spoznavali
osnovne zakonitosti v naravi. Urili se bodo v
eksperimentalnih ves¢inah, se udili opazovati in
razlagati pojave in dogodke.

Vsak teden bomo prebrali novo zgodbo. Pogovarjali
se bomo o vsebini pravljice, njenih naukih in o tem,
kako so otroci dozivljali zgodbo. Sledilo bo
ustvarjalno ilustriranje. Kaksno pravljico bomo tudi
zaigrali.

Z igranjem Saha se otroci naucijo reSevanja problemov
in strateskega razmisljanja. Igra jim omogoda tudi
razvijanje  drugih  socialnih  ves¢in, kot so
potrpezljivost, upostevanje in spostovanje pravil,
hkrati pa otroci skozi igro krepijo svojo samozavest, ki
temelji na znanju in uspehih.

Ucenci bodo spoznavali in igrali razlicne (»stare«)
druzabne igre. Ob igranju iger Sirimo svoj besedni
zaklad, tvorimo povedi, 3tejemo in racunamo,
¢rkujemo ter usvajamo razli¢na koristna znanja, ki nas
ucijo potrpezljivosti in sprejemanja razlicnih okoliscin,
tako zmage kot poraza.




